
教具名 魚釣りセット

対象授業等
（内容）

魚を釣って数えよう
（算数 数と計算）

学習指導要領 段階 算数科 小１段階

太田ステージ
Ⅰ－３（Ａ女）
Ⅲ－１（Ｂ男）

ねらい
・ものとものとを一対一対応させることができる。
・数唱と具体物とを一対一対応させることができる。

使用方法
・魚釣りゲームをし、釣れた魚を箱の中にひとつずつ入れる。
・魚が入っている箱を指差しながら数える。
・釣れた魚の数と同じ数字のカードを選ぶ。

材料

・ティッシュボックス ・ラミネートした数字カード
・ダブルクリップ
・魚（イラストラミネート加工したもの）・荷造り紐
・磁石 ・木の棒

工夫点
及び
効果

・児童の興味関心が高い魚釣りを題材とした。
・数字付きの箱と魚を１つずつ対応させる活動を繰り返し行うことで、具体物と数
字や数唱の１対１対応ができるようになった。

・ダブルクリップで箱を繋げているため、児童の実態や数えるものの個数に応じて
枠の数を簡単に変更できる。
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・こちらに写真を挿入してください

・写真の大きさに合わせて、上下の枠を
移動しても大丈夫です。

・写真挿入後、枠が見えないようにしてください。

1



教具名 数えてみよう（iPad自作教材）

対象授業等
（内容）

協同学習（算数）

学習指導要領 段階
算数 数と計算ア（ア）

Ａ男３段階、Ｂ女２段階、
Ｃ男１段階

太田ステージ Ａ男Ⅲー２，Ｂ女Ⅲー１，Ｃ男Ⅱ

ねらい
・Ａ男 指差しながら数唱して１５までのイラストを数えることができる。
・Ｂ女 指差しながら数唱して１０までのイラストを数えることができる。
・Ｃ男 教員と一緒に、５までの数唱をすることができる。

使用方法

・iPadをタッチすると始まりの歌動画、今日の学習内容、数字の歌の動画、数える
問題が学習の流れに沿って出る。

＜数える教材＞
・iPadの画面のイラストや写真を指差ししながら数え、４つの選択肢の中から正解
と思う数字を選んでタッチする。正解すると〇が出て次の問題に移る。不正解に
なると×が出て、不正解下問題に戻る。（Ａ男、Ｂ女用）

・教員と一緒に画面のイラストや写真を差しながら数唱する。数数唱出来たら教員
が画面の隅の透明の矢印をタッチし〇の画面を出す。（Ｃ男用）

材料 ・iPadのアプリ（Keynote）

工夫点
及び
効果

・児童に応じて、好きな物やキャラクターを使い実態に応じた数で教材を作成した。
また、児童に合った問題が一人ずつ順番に出てくるようにした。

・Ａ男，Ｂ女用は正解すると○とピンポンと音が出て、不正解は×とブーと音が出
るように設定した。Ｃ男用は画面をあちこちタッチしても次の画面に移動しない
ようにした。教員だけが分かるように、画面の隅に透明の矢印を作り次の画面に
移動できるようにした。

・大型テレビにiPadの画面を映し、iPadで学習している児童以外にも見えるように
した。

・Keynoteに数える教材だけでなく、授業の流れの通りに、歌の動画や学習の内容も入れて
あり、iPad一つで授業が進められるようにした。

・児童に応じて、好きな物やキャラクターで教材を作ったことで、自分から手を挙
げ、意欲的に取り組むことができた。

・〇×が出ることで、正解不正解が分かりやすかった。〇が出ると喜んでいた。
・イラストを替えたり数を替えたりしたことで、繰り返し飽きずに取り組むことが
できた。
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・こちらに写真を挿入してください

・写真の大きさに合わせて、上下の枠を
移動しても大丈夫です。

・写真挿入後、枠が見えないようにしてください。
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